Informatica Concetti di Base

Cos’e l'informatica?
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Storia: il medio evo
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Storia: Rinascimento — Rivoluzione industriale
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Storia: Rinascimento — Rivoluzione industriale
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Storia: Rinascimento — Rivoluzione industriale
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Storia: Rinascimento — Rivoluzione industriale

Gli elementi fondamentali
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Storia: XIX secolo e meta XX

Storia: XIX secolo e meta XX

X 4 o




Storia: XIX secolo e meta XX

AC< ™ C<<

Si aprono nuove
prospettive

Storia: XIX secolo e meta XX
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Storia: Il guerra mondiale
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Storia: Il guerra mondiale
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Storia: Dopo la Il guerra mondiale
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Storia: Dopo la Il guerra mondiale
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Si puo toccare “La parte che puoi
prendere a calci quando
non funziona”

Non si pud toccare “La cosa contro cui puoi
solo imprecare”
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Cos’e il computer
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Tipologie di computer

Tipologie di computer




Tipologie di computer

Tipologie di computer




Tipologie di computer
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Tipologie di computer

Componenti hardware del PC
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Componenti hardware del PC
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Componenti hardware del PC
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Le porte del PC

COM
Porte di comunicazione, ossia di porte tramite le quali il
PC puo comunicare all'esterno (mouse, modem, etc)

PS/2

Sono l'equivalente delle porte COM.

Usate per collegare mouse e tastiera

LPT

Porte di comunicazione alle quali solitamente vengono
collegate le stampanti (Line PrinTer) o collegare due PC per
trasferire dati (molto veloci perché parallele e non seriali)

Le porte del PC

USB (Universal Serial Bus)

Porte di comunicazione che utilizzano una nuova
tecnologia che permette di collegare fino a 127 dispositivi
in cascata

| dispositivi vengono rilevati subito dal sistema operativo
senza dover riavviare il PC

USB 2.0 permette di trasferire dati fino a 480 Mbit al
secondo (altissima velocita se paragonata alle poche
centinaia di Kbit/s raggiungibili dalle porte seriali)
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Si puo toccare

“La parte che puoi
prendere a calci quando
non funziona”

Non si puo toccare

“La cosa contro cui puoi
solo imprecare”
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Software: driver di periferica
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Software: Programmi Applicativi

4) ) Agenda, Posta, Calendario, Rubrica
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Elaboratore testi

Database

Presentazioni
Foglio Elettronico
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Procedura di avvio di un computer
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Un algoritmo...non & ambiguo!
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LINGUAGGI DI
PROGRAMMAZIONE

Rappresentazione di un algoritmo
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Falso

Prendi i valori dalla tastiera VAL1 e VAL2
Se VAL1<VAL2 allora scambiali
Metti in RESTO il resto tra VAL1 e VAL2
Ripeti finche RESTO<>0
Metti in VALL1 il contenuto di VAL2
Metti in VAL2 il contenuto di RESTO
Metti in RESTO il resto tra VAL1 e VAL2
Fine ripeti
Mostra il MCD che € pari a VAL2

VAL1:=VAL2
VAL2:=RESTO

Scambia
VALl e
VAL2

RESTO =
VAL1 mod VAL2

CoOoNOGO,~WNE

RESTO =
VAL1 mod VAL2
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Linguaggi di basso livello
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Calcolo del MCD in Pascal
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program CalcoloMCD(input,output);

Var VAL1,VAL2,RESTO: long;
function Scambia(var V1, V2: long);
var VTMP: long;
begin

VTMP:=V1;

V1:=V2;

V2:=VTMP
end;

Begin (* main *)
readin(V1);
readin(V2);
if (V1<V2) then Scambia(V1,V2);
RESTO:= V1 mod V2;
while RESTO <> 0 do
begin
V1:=V2;
V2:=RESTO;
RESTO:=V1 mod V2
end;
writeln(‘ll MCD € *, V2)
end

Un po’ di codice...

program CalcoloMCD(input,output);

Var VAL1,VAL2,RESTO: long;
function Scambia(var V1, V2: long);
var VTMP: long;
begin
VTMP:=V1;
V1:=V2;
V2:=VTMP
end;

Begin (* main *)
readin(V1);
readin(V2);
if (V1<V2) then Scambia(V1,V2);
RESTO:= V1 mod V2;
while RESTO <> 0 do
begin
V1:=V2;
V2:=RESTO;
RESTO:=V1 mod V2
end;
writeln(‘ll MCD € *, V2)
end

FA
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Un po’ di codice...
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program CalcoloMCD(input,output);

Var VAL1,VAL2,RESTO: long;

function Scambia(var V1, V2: long);

var VTMP: long;
begin

VTMl;
V1:=VZ,

V2:=VTMP
end;

Begin (* main *)
readin(V1);
readin(V2);
if (V1<V2) then Scambia(V1,V2);
RESTO:= V1 mod V2;
while RESTO <> 0 do
begin
V1:=V2;
V2:=RESTO;
RESTO:=V1 mod V2
end;
writeln(‘ll MCD € *, V2)
end

FC

Un po’ di codice...
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program CalcoloMCD(input,output);

Var VAL1,VAL2,RESTO: long;

function Scambia(var V1, V2: long);

var VTMP: long;
begin
VTMP:=V1,
V1:=V2;
V2:=VTMP
end;

Begin (* main *)

readln

if (V1<V2) then Scambia(V1,V2);
RESTO:= V1 mod V2;
while RESTO <> 0 do
begin
V1:=V2;
V2:=RESTO;
RESTO:=V1 mod V2

end
D &' v2)
End
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Un po’ di codice...
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program CalcoloMCD(input,output); . .
Begin (* main *)
readin(V1);

Var VAL1,VAL2,RESTO: long; ; L ! . X
function Scambia(var V1, V2: long); | V1<V2) then Scambia(V1,v2
var VTMP: long; : RE =

while RESTO <> 0 do

begin )
VTMP:=V1; § begin
V1:=Vv2; ; vi=va
Vaovrvp ; V2:=RESTO;
ond. | RESTO:=V1 mod V2
' : end,
3 writeIn(‘ll MCD & *, V2)

end

Istruzioni iterative; FOR
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Esempio di ciclo
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Esempio di ciclo 2
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Istruzione 2
Diagramma di flusso
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Esempio

ripetizione con condizione complessa
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Esempio

somma e max con interi anche negativi
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Identificatore di costante standard che indica il
max e il min valore che si puo associare ad
una variabile di tipo integer
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Esempio
ciclo potenzialmente infinito
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Esempio
somma e max con repeat-until
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Cicli annidati
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Filosofie di utilizzo del Software
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Filosofie di utilizzo del Software
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SO: Awvio
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SO: Funzioni
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SO: Struttura Interna
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Macchine virtuali

Macchine virtuali
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Gestione CPU
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Gestione memoria
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Gestione memoria
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D c c c
L Il processo D non

Anche C viene p trova spazio in cui

In memoria sono caricato in memoria Il processo B inserirsi, anche se

caricati i processi A e B termina la- memoria libera
complessiva

sarebbe sufficiente




Gestione memoria: paginazione
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Memoria virtuale
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Uso di risorse e memoria virtuale

Gestione Input/Output
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Gestione file
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Interprete dei comandi (shell)
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Che differenza c’e tra...

SINONIMI E lo strato pit
' esterno ma e un
PROGRAMMA
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