Pedagogia e didattica speciale

Laboratorio
incontro n. 2
Competenza 

ATTIVITÀ
Progettare una attività ludico-didattica per ciascuno dei seguenti esercizi: motorio, grafomotorio, metafonologico.

Modalità di consegna: 

NOME GRUPPO ____________________

COMPONENTI GRUPPO:
	




Attività ludico-didattica per esercizio motorio


Attività ludico-didattica per esercizio grafomotorio


Attività ludico-didattica per esercizio metafonologico




PER LA CONSEGNA
copiare e incollare nel browser:
https://studentiunimc.sharepoint.com/:f:/s/msteams_e20867/EpfQQMb6tWxMh_mZl9_2xNIB8AEpw7v0NQa-iSSjhQohBg?e=aeuTbc
