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3D ARTIST CHE DAL 2010 SI OCCUPA 
DI VIDEO MAPPING. SI È AFFERMATO 
NELLA DIGITAL ART A PARTIRE DAL 
2013, OTTENENDO IL 3° POSTO 
AL CONTEST INTERNAZIONALE 
"CIRCLE OF LIGHT" DI MOSCA 
E REALIZZANDO, SEMPRE NELLO 
STESSO ANNO "VAN GOGH SHADOW", 
UN’ANIMAZIONE DI 13 OPERE DEL 
PITTORE OLANDESE OSPITATA AL 
VAN GOGH MUSEUM DI AMSTERDAM. 
AD OGGI SONO OLTRE 100 I VIDEO 
MAPPING REALIZZATI IN ITALIA E 
ALL'ESTERO. DI RILIEVO, QUELLO 
SULL'HERMITAGE DI SAN PIETRO-
BURGO, SULLA FARNESINA A ROMA, 
SUL PALAZZO DUCALE DI GENOVA 
E SUL DUOMO DI SAN PETRONIO 
A BOLOGNA.

Luca AGNANI
ESPERTO DI 
VIDEOMAPPING 3D

È ASSEGNISTA DI RICERCA IN 
ECONOMIA APPLICATA 
ALL’UNIVERSITÀ DI MACERATA.
SI OCCUPA DI TERZA MISSIONE 
DELL’UNIVERSITÀ, RAPPORTI 
UNIVERSITÀ-IMPRESE, 
INNOVAZIONE E SOSTENIBILITÀ 
IN CHIAVE INTERDISCIPLINARE 
E INTERSETTORIALE. HA SVOLTO 
RICERCA APPLICATA ALL’ESTERO 
PRESSO AZIENDE ED ENTI 
PUBBLICI. DA 10 ANNI SUPPORTA 
GIOVANI E START-UP IN PERCORSI 
TEORICO-PRATICI DI EDUCAZIONE 
ALL’IMPRENDITORIALITÀ.

Lorenzo COMPAGNUCCI
PROFESSORE A CONTRATTO
/ UNIMC


