
ANALISI DEI TESTI DINAMICI E MULTIMEDIALI

SEMIOTICA 

APPLICATA





Petőfi propone un modello integrato per analizzare qualsiasi tipo di testo, verbale o non verbale
 
Ve �Veicolo) = parte fisica del testo (es. immagine, suono, parola).
 
Fo / Fc = struttura interna (es. grammatica, forma visiva).
 
Re / ReIm = referente e immagine mentale.
 
Se / Sc = significato sistemico (culturale) e comunicato.
 
BI = base informativa (il sapere del lettore).
 
Esempio: Un meme, un quadro, una pubblicità possono essere analizzati come “testi”, con i diversi 
strati (forma, contenuto, significato, contesto).
 
 



Eco si concentra su come interpretiamo i 
segni. Ogni testo è un meccanismo aperto 
che genera letture diverse.
 
 
Testo aperto: lascia spazio 
allʼinterpretazione.
 
Lettore modello: il lettore ideale previsto 
dallʼautore.
 
Enciclopedia: tutto il sapere condiviso che 
ci permette di interpretare i testi.
 
Contratto comunicativo: accordo tra autore 
e lettore.
 
Esempio: Un film può essere letto in chiave 
politica, psicologica, religiosa… tutto 
dipende dal sapere del lettore.

Barthes  ogni oggetto culturale (una 
pubblicità, un piatto, una celebrità) può 
diventare mito se caricato di significati 
ideologici.
 
Denotazione = significato letterale (una 
rosa è un fiore)
 
Connotazione = significati culturali e 
simbolici (una rosa è amore, passione, Italia, 
ecc.)
 
Studium = ciò che capiamo in una foto (es. 
il soggetto, il contesto).
 
Punctum = il dettaglio che ci colpisce 
emotivamente (es. lo sguardo, una ruga, 
unʼombra).
 
Morte dellʼautore:
Il significato di un testo non dipende più 
dallʼautore, ma dal lettore. (
 Un testo inizia dove finisce lʼautore.”Per



Greimas studia il significato come una 
struttura profonda, nascosta dietro i 
racconti, i film, le pubblicità.
Schema narrativo canonico: ogni 
storia ha fasi come manipolazione, 
competenza, performance, sanzione.
 MANIPOLAZIONE → Desiderio → 
 COMPETENZA → “So / posso fare” →
 PERFORMANCE → Azione concreta →
SANZIONE → Successo / fallimento
 
Esempio: Un eroe che vuole salvare il 
mondo (soggetto), deve superare prove 
(performance), grazie a un aiutante (es. 
mentore), contro un opponente (il 
cattivo).
 
 

Modello attanziale: ogni racconto ha attanti 
(funzioni), come Soggetto, Oggetto, Aiutante, 
Opponente…DESTINANTE → dà valore → 
SOGGETTO → cerca di ottenere → OGGETTO            
        ↑ ↓            AIUTANTE OPPONENTE                    
↓ ↑              DESTINATARIO ← riceve il valore

Quadrato semiotico: schema per 
visualizzare le opposizioni tra concetti (es: 
vita/morte, luce/buio…).



Floch studia perché diamo valore alle cose (prodotti, simboli, persone) e quale tipo di valore attribuiamo.
 
Quattro tipi di valorizzazioni:
 
Esempio (smartphone)
Pragmatica utile, funzionale "Serve per lavorare"
Estetica bello, piacevole "Design elegante"
Esistenziale personale, identitaria "È parte della mia vita"
Critica sociale, etica "È sostenibile, equo"
 
Legame con la pubblicità e i marchi: ogni prodotto può essere comunicato enfatizzando una o più di 
queste valorizzazioni.



Per Lotman la semiosfera è il mondo dei segni in cui viviamo. Come la biosfera è lʼambiente naturale, la 
semiosfera è lʼambiente culturale fatto di testi, immagini, parole, simboli.
 
È uno spazio di senso: tutto ciò che comunichiamo avviene dentro la semiosfera.
 
Ogni cultura ha una sua semiosfera, con un centro (le norme condivise) e una periferia (i cambiamenti, 
le provocazioni).
 
I confini sono importanti: è lì che avviene la traduzione, lo scambio con lʼaltro.
 
Esempio: Unʼopera che un tempo era considerata scandalosa può entrare nel canone e diventare 
classica (dal margine al centro della semiosfera).





























Lola, ragazza berlinese, tenta di correre in 
aiuto del fidanzato Manni, che si è messo 
nei guai con la criminalità organizzata a 
causa di una borsa colma di denaro lasciata 
per errore sulla metropolitana. La vicenda 
apre strade ad un futuro incerto quando la 
protagonista vive sia una conclusione felice 
del caso che una tragica, con una grossa 
vincita al casinò e una rapina in banca.
 
 
 Tom Tykwer, 1998
 
Franka Potente: Lola
Moritz Bleibtreu: Manni











A 30 secondi dalla fine �Runaway Train) Andrej 
Končalovskij,  1985 

Due evasi in fuga restano 
intrappolati su un treno lanciato 
a tutta velocità e senza più 
conducente attraverso l'Alaska.

Tema del tempo che sfugge, del movimento frenetico, del viaggio irrefrenabile.



Sliding Doors, Peter Howitt, 1988
Helen arriva tardi in ufficio e 
viene licenziata. Decide di 
tornare in anticipo a casa ma 
arrivata alla metropolitana la 
storia si sdoppia: c'è Helen che 
perde il treno e che viene 
aggredita ma c'e' anche la Helen 
che riesce a salire sulla metro.

struttura narrativa alternativa: 
piccoli eventi cambiano il 
destino.



Frederick Bean Avery, detto Tex �Taylor, 26 febbraio 
1908 – Burbank, 26 agosto 1980�, è stato un regista, 
animatore e doppiatore statunitense.

nventore dello stile stravagante dei cartoni animati 
della Hollywood anni quaranta, Tex Avery lavorò per 
gli studi di animazione di Universal Studios, Warner 
Bros. e Metro-Goldwyn-Mayer, ed è conosciuto per 
e sue creazioni di situazioni o universi deliranti. Tra i 
personaggi da lui creati si possono citare Bugs 
Bunny, Daffy Duck, Droopy, Screwball Squirrel e 
George and Junior, mentre aiutò a sviluppare Porky 
Pig e Chilly Willy nella forma in cui oggi sono più 
conosciuti.

La fisicità del corpo, la 
corsa iperbolica, il tempo 
elastico → stile slapstick 
da cartone animato.



Super Mario Bros. (スーパーマリオブラザー
ズ?, S�p� Mario Buraz�zu) è un videogioco 
a piattaforme sviluppato e pubblicato nel 
1985 da Nintendo per il Nintendo 
Entertainment System. 
 
Il 21 febbraio 1986 il gioco fu convertito per 
Famicom Disk System, l'unità floppy disk 
proprietaria di Nintendo. 
Ideato da Shigeru Miyamoto come seguito 
di Mario Bros., è il primo capitolo della serie 
di videogiochi Super Mario. 
 
È il videogioco più venduto e giocato della 
storia

Ogni errore porta a una nuova possibilità narrativa = logica ipertestuale.
 
 
 



The Clock è un film del 
videoartista Christian 
Marclay . È un supercut video 
in loop di 24 ore ( montaggio 
di scene di film e televisione) 
che presenta orologi o 
cronometri. L'opera d'arte 
stessa funziona come un 
orologio : la sua 
presentazione è 
sincronizzata con l'ora 
locale, con il risultato che 
l'ora mostrata in una scena è 
l'ora effettiva.

CHRISTIAN MARCLAY THE CLOCKCHRISTIAN MARCLAY THE CLOCK

MidnightMidnight

https://www.youtube.com/watch?v=9mJW2VVOaC0
https://www.youtube.com/watch?v=iZe55tTAbw4






TRANSMEDIALITÀ

Ogni medium, veicolando 
nuove e distinte informazioni, 
contribuisce allo sviluppo 
della storia e alla 
comprensione del mondo 
narrato. In questo modo 
l'utente è chiamato a 
ricostruire il significato 
complessivo di un'opera 
integrando vari media.
 



TRANSMEDIALITÀ



TRANSMEDIALITÀ







The Road (La Strada) - monologoThe Road (La Strada) - monologo

https://www.youtube.com/watch?v=ezqxrEmZAMM




Si narra la vicenda di Charles Foster Kane, magnate 
dell'editoria, attraverso i ricordi degli amici dell'uomo.
 
Orson Welles, 1941

"Quarto potere", 1941. Carrellata verticale"Quarto potere", 1941. Carrellata verticale

https://www.youtube.com/watch?v=8Ck0QUeE6EI


Citizen Kane Citizen Kane - - neve �nestraneve �nestra

Citizen Kane 1941 deteriorarsi matrimonio seqCitizen Kane 1941 deteriorarsi matrimonio seq

https://www.youtube.com/watch?v=n85VIU1LVTs
https://www.youtube.com/watch?v=GhK-KUHVidk




Una giovane studentessa, Katie, viene 
trovata morta e il caso, che viene subito 
considerato un omicidio, porta l'intera 
comunità scolastica e il piccolo paese 
inglese a mobilitarsi per trovare la verità. 
Miniserie televisiva britannica del 2025, 
ideata da Jack Thorne e Stephen Graham e 
diretta da Philip Barantini. Utilizzando un 
unico piano sequenza per episodio, segue 
da diverse prospettive il caso di omicidio di 
una adolescente, di cui è accusato un 
compagno di classe.



La polizia sfonda la porta e arresta Jamie 
con l'accusa di omicidio. La famiglia, 
sconvolta, non si capacita dell'accaduto; 
Jamie, in lacrime e terrorizzato, proclama 
ripetutamente la sua innocenza durante il 
suo trasporto alla vicina stazione di polizia.



Dedicato al personaggio del detective Luke 
Bascombe, del quale il pubblico scopre altre 
sfaccettature. Oltre a essere un poliziotto 
scrupoloso, Bascombe nasconde una 
relazione travagliata con il proprio figlio. 
Bascombe è sicuramente turbato dal caso 
Miller, essendo Jamie poco più giovane di 
Adam



Sette mesi dopo l'omicidio, la psicologa 
Briony Ariston fa visita a Jamie nel centro 
d'istruzione sicuro di Standling, una 
struttura psichiatrica minorile in cui è 
rinchiuso in attesa del processo, dovendo 
preparare un profilo dettagliato sulla sua 
salute mentale.
 

Adolescence: It doesn't seem like a proper goodbye - Do you liAdolescence: It doesn't seem like a proper goodbye - Do you li……

https://www.youtube.com/watch?v=Ug69ndguHcs


Sette mesi dopo l'omicidio, la psicologa 
Briony Ariston fa visita a Jamie nel centro 
d'istruzione sicuro di Standling, una 
struttura psichiatrica minorile in cui è 
rinchiuso in attesa del processo, dovendo 
preparare un profilo dettagliato sulla sua 
salute mentale.
 

Adolescence: It doesn't seem like a proper goodbye - Do you liAdolescence: It doesn't seem like a proper goodbye - Do you li……

https://www.youtube.com/watch?v=Ug69ndguHcs


Il giorno del 50° compleanno di Eddie, il suo 
furgone viene vandalizzato da degli 
adolescenti che con dello spray giallo 
scrivono la parola nonse (che nello spelling 
che ne fa nella versione italiana Manda, la 
mamma di Jamie, diviene devato, cioè 
deviato scritto male).



Il giorno del 50° compleanno di Eddie, il suo 
furgone viene vandalizzato da degli adolescenti 
che con dello spray giallo scrivono la parola 
nonse (che nello spelling che ne fa nella 
versione italiana Manda, la mamma di Jamie, 
diviene devato, cioè deviato scritto male).





https://www.raicultura.it/arte/articoli/2023/10/Luigi-Serafini-oltre-al-Codex-Seraphinianus-652c98e8-7b64-4113-959b-42bf4c3f318f.html


https://www.raicultura.it/arte/articoli/2023/10/Luigi-Serafini-oltre-al-Codex-Seraphinianus-652c98e8-7b64-4113-959b-42bf4c3f318f.html






Nel 1984, un giovane programmatore vuole 
creare un videogioco basato su un oscuro 
romanzo di fantasia, realizzato da uno 
scrittore psicopatico. Tuttavia, durante 
questa attività, si ritrova a mettere in 
discussione la realtà

https://oyster.ignimgs.com/mediawiki/apis.ign.com/black-mirror/d/d8/Bandersnatch_Map_IGN_2.jpg








Nel 1838, l'agente immobiliare tedesco 
Hutter va in Transilvania per trattare con un 
nuovo cliente, il Conte Orlok, noncurante 
degli oscuri presentimenti della moglie, ma 
ignora che il misterioso conte è in realtà un 
vampiro sanguinario.



















Andrea Colamedici - Jianwei Xun. Anatomia di una meta-narrazioneAndrea Colamedici - Jianwei Xun. Anatomia di una meta-narrazione

https://www.youtube.com/watch?v=sazYcECy65s


Ipnocrazia - Voce all’autore Andrea ColamediciIpnocrazia - Voce all’autore Andrea Colamedici

https://www.youtube.com/watch?v=x1iu4quFMgA



